PROPOZYCJA WROZB:

e Wrodzba - Woskowe wrdézby

Lanie wosku w andrzejki to tradycja. Zazwyczaj rozgrzany wosk przelewa sie przez dziurke duzego
klucza do wody, a z ksztattu zastygtej masy lub rzucanego przez nig cienia, odczytuje sie przysztosc.

e \Wrodzba — Moneta spetniajaca zyczenia
Przygotuj: garnek z wodg oraz monety.

Wszyscy uczestnicy zabawy ustawiajg sie w rzedzie jeden za drugim. Zadaniem kazdego jest pomyslenie
zyczenia i rzut monetg do garnka z woda. Jesli rzut bedzie celny, marzenie rzucajacego sie spetnil

o Wrodzba - Kim bede w przysztosci?
Wariant I:

Rodzicu, przygotuj karteczki, na ktdrych zapiszesz nazwy zawoddw wymyslone przez dziecko. Od siebie
mozesz dodac kilka niecodziennych profesji np. poganiacz wielbtagddéw, treser dzikich zwierzat,
akrobata. Zgromadzone pomysty wrzué¢ do kapelusza. Teraz pora na losowanie! Kazdy uczestnik
zabawy wycigga 1-2 karteczki. By¢ moze zawody zapisane na karteczce beda wykonywany w
przysztosci.

Wariant Il:

Przedszkolaku, przyjrzyj sie ilustracjom zawoddéw. Nazwij je. Zamknij oczy i na ,,chybit trafit” wskaz
jeden obrazek. Taki zawdd byé moze bedziesz wykonywaé w przysztosci. @




o Wroézba — Cztery kubki

Rodzicu, przygotuj 4 kubki i 4 mate przedmioty np. moneta, cukierek, autko, kartonik ze znakiem
zapytania. Pod kazdym kubeczkiem schowaj jeden przedmiot. Kazdy z nich ma inne znaczenie:

- moneta — bogate zycie

- cukierek — stodkie i przyjemne zycie bez trosk i zmartwien

- autko — zycie petne przygdd i podrozy

- znak zapytania — zycie petne niespodzianek

Dziecko wskazuje jeden kubeczek i sprawdza jego zawartosc.
Modyfikacja zabawy:

Kubeczki (3-4 szt.) i jeden przedmiot mozna wykorzysta¢ do zabawy rozwijajgcej spostrzegawczos¢ i
myslenie. Ustawiamy kubeczki jeden przy drugim, pod jeden w obecnosci dziecka wktadamy
przedmiot, np. cukierek. Przesuwamy kubeczkami po stole, tak aby wymieszaé ich potozenie. Zadaniem
dziecka jest wskazanie kubka z cukierkiem w srodku. Przy kazdym trafieniu cukierek oddajemy dziecku
w nagrode za tzw. ,,bystre oczko”. Zabawe mozna powtdrzyé kilka razy. W przypadku rodzerstw mozna
wprowadzié¢ odrobine zdrowej rywalizacji w zbieraniu cukierkdw. Na koniec poréwnujemy, kto ma
wiecej?

e Wrodzba — Wyscig butéw

Dawniej dziewczeta ustawiaty buty od $ciany do progu domu, a ta ktdrej but pierwszy przekroczyt prog,
miata najszybciej wyj$¢ za maz. Uczestnicy zabawy ustawiajg swoje buty od Sciany lub innego
wyznaczonego miejsca do progu pokoju.. Kto pierwszy dotrze do celu, tego marzenie sie spetni.

e Wrozba - Listki przyjazni
Przygotuj: miske, wode i dwa listki.

Chtopiec moze sie dowiedzieé, czy dziewczyna, ktédra mu sie podoba, darzy go sympatig. W tym celu
wrzuca do miski z wodg dwa liscie. Jeden z listkdw symbolizuje dziewczynke, drugi chtopca. Jesli listki
beda ptywac blisko siebie, oznacza to, ze dziewczynka bardzo go lubi. Kiedy listki odsung sie od siebie,
nie ma szans na przyjazn.

e Wrdzba - Co serce podpowiada?

Rodzicu, narysuj lub wydrukuj 2 serca oraz imiona dzieci z naszej grupy. Zadaniem dziecka jest wyciecie
serc oraz imion, przyklejenie ich na dwdch serduszkach z podziatem na pteé. Chtopcy przektuwaja
pinezkg beczutkg od niezapisanej strony serce z imionami dziewczynek, za$ dziewczynki serce z
imionami chtopcow. Imie, ktére przebija, bedzie nosi¢ wazna dla nich w przysztosci osoba.



